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GUÍA N°6 DE PRIORIZACIÓN CURRICULAR 
EL DISEÑO Y LAS ARTES VISUALES 

OA 1: Crear trabajos de arte y diseños a partir de sus propias ideas y de la observación del: entorno 
cultural: Chile, su paisaje y sus costumbres en el pasado y en el presente; entorno artístico: impresionismo 
y postimpresionismo; diseño en Chile, Latinoamérica y del resto del mundo. 

 
Actividad I 
3 de agosto de 2021 

 Observa la evolución del vestuario en 100 años, en el video que 
te mostrará tu profesor. Puedes verlo escaneando el código QR. 
 

 ¿Qué cambios te llamaron más la atención? (Escríbelos) 

_________________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________________ 
 

 Imagina que eres un/a gran diseñador/a, 
como Cruella de Vil o Edna Moda, y te han 
encargado diseñar un nuevo uniforme para tu 
liceo.  

 
Prepara tu diseño en este espacio. Sé creativo/a con los colores y el tipo de 
materiales a utilizar. Pinta tu diseño y señala qué materiales usarás para cada prenda. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Materiales próxima clase: Papeles de colores, revistas o trozos pequeños de telas. 
Pegamento, tijeras, estuche, block de Artes Visuales. Cartón de caja de té, de cereales o 
similar. 
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Actividad II 
10 de agosto de 2021 
Observa el trabajo de Edna Modas en el siguiente video.  
Conversa con tu curso sobre las cosas que te llamaron la atención. 
 
¿Qué habrá necesitado Edna para diseñar esos trajes tan espectaculares? 
Anota tus ideas aquí: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Hoy seguirás dando rienda suelta a tu imaginación con el diseño. 

 En tu cartón marcarás una de las plantillas de silueta que están en la página 
siguiente. 

 Esta plantilla será tu muñeco/a y lo podrás vestir como tu quieras. También puedes 
hacerle un rostro. 

 En tu hoja de block marcarás tu muñeco/a para tener una referencia de las 
medidas de su ropa. Usando los papeles de colores o las telas que tienes, hazle 
ropa para estar en casa y un traje se superhéroe. 

 
Al terminar, ponle una sonrisa a cada estrella que merezcas por tu trabajo. 

 
 
 
 
Explica por qué mereces esa cantidad: 
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________ 
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